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COMPETENCIAS MASTER UNIVERSITARIO EN ARQUEOLOGIA Y GESTION
DE PATRIMONIO ARQUEOLOGICO

BASICAS

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacidn

- Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

- Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la

aplicacidon de sus conocimientos y juicios

- Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades

- Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

GENERALES

- Obtener conocimientos avanzados y criticos sobre las materias de Arqueologia y Gestién
del Patrimonio Arqueolégico contenidas en el titulo para aplicarlos en el desempeio
profesional.

- Adquirir aprendizajes técnicos y tedricos para solucionar y gestionar proyectos de
intervencion arqueoldgica y propuestas relacionadas con la Gestidn del Patrimonio
Arqueoldgico.

- Utilizar los recursos de expresion oral y de tecnologia para difundir, explicar y argumentar
en foros cientificos y profesionales.

- Elaborar proyectos investigadores o profesionales con autonomia y capacidad de decision
contando con la terminologia y herramientas tedricas y practicas del ambito de la
Arqueologia y de la Gestion del Patrimonio Arqueoldgico.

- Asumir un compromiso ético de la profesion y la investigacion, respetando los valores del
patrimonio arqueoldgico y los derechos de igualdad y accesibilidad.

TRANSVERSALES

- Capacidad para la resolucion de problemas
- Compromiso ético con el trabajo

- Capacidad para trabajar en equipo

- Motivacién por la calidad
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- Capacidad para integrar conocimientos de diferentes dreas cientificas

ESPECIFICAS

- Aplicar los conocimientos adquiridos para la toma de decisiones personales en dmbitos
relacionados con la Arqueologia y la Gestion del Patrimonio Arqueoldgico

- Relacionar la formacidn practica y tedrica en proyectos de Arqueologia y Gestion del
Patrimonio Arqueoldgico, con sus implicaciones éticas y sociales

- Adquirir conocimientos criticos para valorar, identificar y usar fuentes de informacion e
investigacion del ambito de estudio.

- Exponer los conocimientos adquiridos en el master con claridad y de forma adecuada para
contribuir a la proyeccién social de la Arqueologia y la Gestidn del Patrimonio arqueoldgico
- Interpretar las diversas formas de ocupacion del territorio por las sociedades del pasado, a
partir de las evidencias arqueoldgicas, para aplicarlas a proyectos de Gestién del Patrimonio
Arqueoldgico

- Adquirir autonomia y capacidad de decisién, basada en la formacidn obtenida para resolver
proyectos de arqueologia sobre el terreno y de gestién del patrimonio arqueolégico.

- Elaborar dictdmenes fundamentados en los conocimientos adquiridos, para integrarse en el
ambito profesional de la Arqueologia y Gestidon del patrimonio Arqueoldgico.

- Disefiar de forma auténoma proyectos de excavacién, prospeccidn y otras iniciativas de
investigacion y profesionalizacidon en la Arqueologia y la Gestion del patrimonio
Arqueoldgico

- Gestionar herramientas tedricas y practicas, ademas de sociales y técnicas para presentar
proyectos de actuacién ante instituciones locales, nacionales e internacionales.

- Aportar con criterio y critica constructiva, fortalezas a trabajos en equipo, ya sea en
empresas de Arqueologia o en colaboraciones con equipos de investigacién orientadas al
patrimonio arqueoldégico.

- Exponer, defender y argumentar un proyecto original de Trabajo Fin de Master, como
demostracion de las competencias adquiridas con el titulo.

- Manejar los requisitos administrativos y legales para el acceso a proyectos sobre Gestion
del Patrimonio Arqueolégico en dambitos locales, nacionales e internacionales



